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» Contenuti

1. Rappresentazione delle informazioni
1.1 La comunicazione
1.1.1 Sistema di comunicazione,
1.1.2 Alfabeto, codifica e protocollo
1.1.3 Differenza tra segnale analogico e digitale
1.1.4 Codifica binaria
1.2 Sistemi di numerazione posizionale
1.2.1 Rappresentazione dei dati numerici
1.2.2 Sistema additivo/ sottrattivo
1.2.3 Sistema posizionale
1.3 Conversione di base decimale
1.3.1 Conversione in decimale
1.3.2 Conversione da binario a decimale
1.3.3 Conversione da ottale a decimale
1.3.4 Conversione da esadecimale a decimale
1.3.5 Conversione da decimale a binario
1.3.6 Conversione da decimale a esadecimale
1.4 Conversioni tra le basi binarie
1.4.1 Conversioni tra binari e ottali
1.4.2 Conversioni tra binari e esadecimali
1.4.3 Conversioni tra ottali e esadecimali
1.5 Immagini
1.5.1 Immagini digitali: definizione di un’immagine, bianco e nero, immagini a colori, risoluzione
di una immagine
1.6 Il codice ASCII

2. La codifica dei numeri
2.1 | numeri binari senza segno
2.1.1 Aritmetica binaria
2.1.2 Complementoal
2.1.3 Complementoa?2
2.1.4 Addizione, sottrazione, moltiplicazione, divisione

3. Sistema Operativo
3.1 Che cosa € un sistema operativo
3.1.1 Kernel
3.1.2 Shell
3.1.2.1 Interfaccia grafica (GUI) e interfaccia a linea di comando (CUI)



3.1.2.2 La shell dei comandi di Windows
3.1.2.3 Alcuni comandi principali

3.2 La gestione del processore
3.2.1 | processi
3.2.2 Stato dei processi
3.2.3 Laschedulazione dei processi
3.2.4 | criteri di scheduling
3.24.1 Algoritmo di scheduling FCFS
3.24.2 Algoritmo di scheduling SJF
3.24.3 Scheduling con Priorita
3.2.4.4  Algoritmo di scheduling Round Roubin

3.3 llfile system
3.3.1 Aspetti generali
3.3.2 Il concetto difile, i metodi di allocazione dei file e le operazioni sui file
3.3.3 Struttura delle directory
3.3.4 Tipidifile

> Laboratorio

Tutte le esercitazioni elencate di seguito sono state svolte utilizzando il linguaggio di programmazione
C++

Conversione di un numero da base 10 a base 2

Conversione di un numero da base 2 a base 10

Conversione di un numero da base 10 a base 8

Conversione di un numero da base 8 a base 10

Conversione di un numero da base 10 a base 16 e da base 16 a base 10
Operazioni sui numeri binari: somma

Complemento a due di un numero binario

Operazioni sui numeri binari: sottrazione binaria con il complemento a 2
Operazioni sui numeri binari: moltiplicazione tra due numeri binari

10 Operazioni sui numeri binari: divisione tra due numeri binari

11. Progetto finale di assemblaggio di tutte le funzioni svolte .
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