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LA PROGRAMMAZIONE: PROGETTAZIONE DEGLI ALGORITMI

Modello del problema

Dati e azioni

Definizione di algoritmo

Acquisire e comunicare i dati

Gli operatori

L’individuazione dei dati di un problema
Le strutture di controllo

La struttura di alternativa

La ripetizione (con e senza contatore)
Gli array

Esempi ed esercizi
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LA PROGRAMMAZIONE CON ALGOBUILD
L’assegnazione dei valori alle variabili
Gli operatori di relazione e logici

Le istruzioni di ingresso e uscita

La programmazione strutturata

La sequenza

La struttura alternativa

Le strutture annidate di alternativa

La ripetizione pre e post condizionale
La ripetizione con contatore (la struttura for)
Gli array

Algoritmi sugli array

Esempi ed esercizi
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LA PROGRAMMAZIONE VISUALE CON SCRATCH

L’ambiente di lavoro

Gli elementi di un programma
Costumi degli sprite e animazione
Le variabili

La gestione dell’l/O

Esempi ed esercizi
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Di tutte le parti sono stati svolti esempi ed esercizi in classe ed in laboratorio.

Libro di testo adottato INFOMAT Vol 1 Hoepli

Tipologia di prova per recupero delle insufficienze: scritta
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