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Storia dell’arte 

L’arte nella preistoria: tecniche, materiali, opere 

Paleolitico e Neolitico 

● Le prime forme d’arte 

● La pittura parietale 

● L’architettura megalitica 

● La civiltà nuragica 

L’arte nel vicino e medio oriente 

● Mesopotamia, città e ziqqurat 

● Babilonia ed i giardini pensili 

● Egitto: il tempio e le piramidi 

● Complesso di Giza  

L’arte nel mare Egeo 

● Creta e Micene 

● Architettura funeraria●  Palazzo di Cnosso● Porta dei leoni 

L’arte greca 

● Dal periodo di formazione all’età arcaica 

● Urbanistica e architettura: la città, il tempio (tipologie, funzioni)                                                        

●Gli ordini architettonici 

●La scultura  greca arcaica 

●La scultura classica 

●Policleto e il Canone 

●L’età ellenistica e la scultura  

●L’arte Etrusca 

Disegno 

Proiezioni ortogonali 

●Richiami delle principali tecniche di rappresentazione grafica (metodo delle proiezioni 

ortogonali, in particolare) e dei fondamenti del disegno tecnico 

●Proiezioni ortogonali delle principali figure geometriche piane 

●Proiezioni ortogonali di solidi geometrici semplici (piramide, prisma, cilindro, cono) e composti. 

EDUCAZIONE CIVICA  

SVILUPPO SOSTENIBILE (acquisire comportamenti responsabili nei confronti dell’ambiente e 

del patrimonio culturale; utilizzare tecnologie digitali multimediali) 

Argomenti trattati: L’ UNESCO e siti patrimonio dell’umanità 

 

Prova per il recupero delle insufficienze: orale 
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