INDICAZIONI DI PROGRAMMA DEL DOCENTE: Maria Cristina Solenghi
ITP: Giuseppe Brandinelli

TITOLARE DELLA DISCPILINA Informatica PER L’A.S. 2021-2022

1. Argomenti per macroaree:
CONTENUTI DISCIPLINARI

1 Struttura logico-funzionale di un elaboratore

Algoritmi: fondamenti della programmazione strutturata
2

Linguaggio C++: tipi di dati fondamentali
3

Linguaggio C++: strutture della programmazione strutturata
4

Linguaggio C++: uso delle funzioni, passaggio di parametri
5

Linguaggio C++: strutture dati- array e matrici
6

HTML e CSS
7

2. Recupero in itinere
Attivita di recupero Modalita Procedure di verifica Scansione
temporale
1. Revisione di 1. l.singolarment |1. Esercitazioni in

argomenti a casa e classe o in laboratorio | Quadrimestrale

2. Revisione di
argomenti in classe | 2. in coppie /in
piccolo gruppo

4. Eventuali progetti inseriti nell’attivita curriculare (breve illustrazione).

Partecipazione Gare Informatiche proposte dalla scuola

5. Prove di verifica



tinoloaia N. per anno
Test 5/6
Flahorati scritti 4/5
Colloaui 2/3
Prove nratiche 4
6. Criteri di valutazione
Tipologia della Criteri di valutazione
prova
Test Sufficienza = 60% del punteggio totale
Compito scritto Sufficienza: algoritmo corretto con qualche errore formale
Eccellenza: compito logicamente e formalmente corretto con
spunti di originalita
Colloquio orale Sufficienza: correttezza delle risposte anche con esposizione
approssimativa
Eccellenza: correttezza delle risposte, esposizione chiara,
approfondimenti personali

Si considera positivo il livello di APPRENDIMENTO della classe se al termine di un ciclo di
prove si realizzano le seguenti condizioni:

O Raggiungimento generalizzato degli obiettivi minimi *

O Incremento dei livelli di partenza della classe

O Incremento di specifiche abilita individuate come prioritarie in fase di verifica

QO Percentuale di esiti sufficienti: 80%

QO Altri criteri: raggiungimento di un certo grado di autonomia nell’analisi dei problemi;
incremento della capacita a lavorare in gruppo.

*Obiettivi minimi

- Conoscere la struttura hardware e software di un computer

- Saper descrivere semplici algoritmi con i diagrammi a blocchi usando almeno le strutture di
sequenza e selezione

- Saper utilizzare le strutture dati semplici

- Saper utilizzare la struttura di array per risolvere algoritmi di base

- Conoscere la sintassi del linguaggio C++
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