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Scienze e Tecnologie Applicate

A. TRAGUARDI FORMATIVI (in termini di risultati attesi)

Al. STANDARD MINIMI DI APPRENDIMENTO DISCIPLINARE IN TERMINI DI CONOSCENZE.

ABILITA/CAPACITA E COMPETENZE PROPRIE DEL CURRICOLO. CONCORDATI NELLE

RIUNIONI DI DIPARTIMENTO. DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DELL’ANNO SCOLASTICO

Unita di
apprendimento
(n° e titolo)

Conoscenze

Abilita/Capacita e Competenze

UAn° 1 Valore e rappresentazione dei numeri. Saper riconoscere i diversi sistemi di numerazione. Utilizzare le tecniche di
I sistemi di Sistemi di numerazione in base 2 e 16. conversione per rappresentare i numeri nei differenti sistemi di
numerazione Conversioni tra sistemi di numerazione. numerazione. Utilizzare le tabelle di conversione per risolvere espressioni e
Rappresentazione dei numeri negativi. funzioni logiche.
Somma e differenza tra numeri nelle Eseguire somme e differenza con i numeri rappresentati in basi differenti.
diverse basi. Algebra di Boole. Operatori Utilizzare gli operatori di confronto e quelli di base dell'algebra di Boole
logici e tabelle di verita. per comporre espressioni logiche complesse.
UAn°2 Rappresentazione dell'informazione. Unita Riconoscere la differenza tra informazione e dato, saper caratterizzare i dati
La di misura dell'informazione. Codifica delle in base alle loro proprieta. Utilizzare le tabelle di codifica delle
rappresentazione informazioni. informazioni.
dell'informazione Misurare e rappresentare le informazioni.
UAn°3 Il ciclo di vita del software. Le fasi di  Saper descrivere le differenti fasi di sviluppo del software e il processo di
Lo sviluppo del realizzazione di un programma. Paradigmi realizzazione del codice eseguibile. Saper documentare il software.
software di  programmazione. Compilatori e Riconoscere le differenti fasi di sviluppo del software e saperle descrivere.

interpreti. La documentazione del software.

A2. STANDARD AGGIUNTIVI DI

APPRENDIMENTO DISCIPLINARE

IN _TERMINI DI

CONOSCENZE, ABILITA/CAPACITA E COMPETENZE PROPRIE DEL CURRICOLO. CONCORDATI

NELLE RIUNIONI DI DIPARTIMENTO. DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DELL’ANNO

SCOLASTICO
Unita di
apprendimento Conoscenze Abilita/Capacita e Competenze
(n° e titolo)
Algoritmi e  programmi  elementari. Conoscere le proprieta di un algoritmo. Saper utilizzare i diagrammi di

Proprieta degli algoritmi. Strumenti per la

flusso correttamente nel rispetto delle regole della programmazione

UA n° 4 rappresente}ziope ‘delgli algor‘itmi. strutturata. Saper rappresentare lg soluzione algoritmica .di un programma
La logica della Prpgramm.l e linguaggi di programmazione. Tnedlan.te la mlcrognallsl. Saper riconoscere le strutture di programmazione
programmazione Mlcroanahs1_ e progettazione. La in un diagramma d¥ ﬂussp. B . o . .
programmazione  strutturata.  Struttura Risolvere problemi mediante l'utilizzo di algoritmi rappresentati mediante
sequenziale. Struttura alternativa. Struttura diagrammi di flusso.
iterativa.
Linguaggi di scripting (Python) e linguaggi Implementare un algoritmo utilizzando il linguaggio Python. Realizzare un
UAn°5 di programmazione visuale (Scratch / App programma visuale. Progettare la logica applicativa di un programma
Le basi della Inventor). Progettazione della logica visuale mediante 1’utilizzo di diagrammi di flusso.
programmazione applicativa dei programmi visuali mediante  Realizzare programmi in Python, Scratch e per smartphone.
i diagrammi di flusso.
Breve storia dei computer. Le reti di  Sapere descrivere l'innovazione tecnologica nel tempo, i contesti lavorativi
computer. Dai file ai database. I sistemi in ambito ICT e le certificazioni di settore.
operativi. Internet e il Web. Aree e ambiti  Saper riconoscere i compiti e i ruoli dei professionisti dell'ICT.
UAn° 6 di lavoro nellICT. Scenari di lavoro. Il

Profili professionali

nel ICT

settore dello Sviluppo Software. La
gestione dei dati. Il CED. Le certificazioni
come riconoscimento della qualifica
professionale. Le principali certificazioni
nel settore ICT.
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B. ATTIVITA DIDATTICA E STRUMENTI

B1. TESTI ADOTTATI

A. De Rosa, B. De Rosa - SCIENZE E TECNOLOGIE APPLICATE - INFORMATICA E
ELETTRONICA / INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI, ELETTRONICA E
ELETTROTECNICA - Simone per la scuola — ISBN 9788891415509

B2. TESTI CONSIGLIATI
A. Lorenzi, R. Giupponi, D. Iovino - WEB E MOBILE LINGUAGGI LATO CLIENT - Atlas - ISBN
9788826821917 (Approfondimenti su App Inventor 2)

A. Lorenzi, E. Cavalli, V. Moriggia - LINGUAGGIO PYTHON - Atlas — ISBN 9788826821900
(Approfondimenti sul linguaggio Python)

B3. METODI E STRUMENTI

La lezione frontale sara affiancata dalla lezione dialogata e dalla discussione guidata sulla presentazione dei
lavori di ricerca svolti, con ricorso all’utilizzo della LIM. Il libro di testo verra utilizzato con sistematicita, in
quanto strumento necessario da cui partire per costruire una preparazione di base condivisa; ad esso sara
affiancato 1’utilizzo di appunti messi a disposizione dal docente. Il metodo didattico adottato si propone lo
sviluppo consapevole delle competenze attraverso una didattica attiva e partecipata fondata sul metodo della
ricerca, scambi documentativi in rete, apprendimento basato su dinamiche di interazione tra conoscenza e
progettualita.

B4. CRONOPROGRAMMA

Unita di
apprendimento
UAn°® 1
UAn°2
UAn°3
UAn" 4
UAn°S
UAn°6

settembre | ottobre | novembre | dicembre | gennaio | febbraio marzo aprile maggio giugno

C. VERIFICA E VALUTAZIONE

C1. PROVE DI VERIFICA DISCIPLINARI PREVISTE

La valutazione sara attuata mediante interrogazioni o interventi in discussioni su argomenti proposti dal
docente o dagli studenti, prove strutturate o semistrutturate (quesiti a risposta semplice, multipla, quesiti
vero/falso, quesiti a trattazione sintetica di argomenti, corrispondenze, completamento di frasi), soluzione di
problemi (anche sotto forma di prove scritte), presentazioni di progetti o temi di ricerca e prove pratiche di
laboratorio (relazioni sui lavori effettuati in laboratorio, prove grafiche, prove pratiche, realizzazione di
progetti ed algoritmi, ricerche e produzione di documenti multimediali). Sono previste almeno due
interrogazioni orali per quadrimestre per la valutazione dell’apprendimento in itinere di ogni studente
eventualmente integrate con verifiche pratiche per la valutazione delle abilita acquisite.

C2. CRITERI DI VALUTAZIONE

Relativamente ai criteri di misurazione/valutazione delle verifiche orali e scritte, si rimanda, rispettivamente,
al piano dell’offerta formativa e alla griglia di valutazione approvata dal Dipartimento di Informatica per
I’anno scolastico in corso.

Data Firma del docente
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