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Libro di testo: Infomat vol. 1   

Obiettivi 

Al termine della seconda classe gli allievi dovranno raggiungere i seguenti obiettivi: 

• Conoscere la definizione e le proprietà dell’algoritmo  

• Conoscere le strutture di sequenza, alternativa semplice, scelta multipla  

• Conoscere le strutture di ripetizione pre e postcondizionali 

• Saper implementare gli algoritmi in ambiente Scratch  

• Conoscere i blocchidi sequenza alternativa semplice e ripetizione del linguaggio C++  

• Saper documentare i progetti realizzati  

 

 

Obiettivi Minimi 

• Conoscere le fasi di un progetto informatico 

• Conoscere il concetto di algoritmo 

• Conoscere le strutture di controllo 

• Saper rappresentare algoritmi di problemi comuni (lettura/scrittura, calcoli geometrici, 

massimi e minimi, medie numeriche) 

• Conoscere la sintassi di un linguaggio di programmazione 

• Saper implementare un algoritmo in codice a partire da un diagramma a blocchi o pseudo-

codifica data 

 

 

Moduli 

• Algoritmi 

• La stesura dei diagrammi a blocchi 



       

• Strutture di programmazione  

• Il linguaggio C++  

• L’ambiente Scratch 

 

Metodi didattici e modalità di lavoro 

La lezione frontale ,anche in eventuale modalità online, sarà affiancata da discussione guidata 

sulla presentazione dei lavori svolti, con ricorso all’utilizzo della peer-education in particolare in 

ambiente di laboratorio. Il libro di testo verrà usato con sistematicità affiancato da materiale 

fornito dalla docente sulla piattaforma GSuite Classroom . Il metodo didattico adottato si propone 

lo sviluppo consapevole delle competenze. 

Le verifiche scritte saranno almeno due per quadrimestre. 

Le prove orali/pratiche saranno almeno due per quadrimestre. 

Modalità di recupero 

Il recupero verrà svolto anzitutto in itinere attraverso esercizi da svolgere a casa e a scuola, sia in 

gruppi che singolarmente, eventualmente in aggiunta ad alcune ore di ulteriore spiegazione. 

Costituiranno recupero anche la correzione delle prove scritte e la messa a punto di concetti 

durante l’interrogazione. 

Strumenti di lavoro 

• spiegazione in classe e/o in laboratorio 

• Utilizzo Laboratori  

• Studio e Svolgimento di esercizi a casa 

• Assegnazione di compiti 

• Recupero periodico 

• Attività di approfondimento e ricerca. 

Strumenti di verifica 

Le verifiche saranno sia di tipo formativo che sommativo. 

Strumenti usati: 

• Interrogazioni orali e scitte/pratiche 

• Relazioni scritte in casa e in laboratorio e su piattaforma Google 



       

• Brevi test scritti pratici  anche su piattaforma Google su singole lezioni e argomenti 

• Verifiche scritte/pratiche sommative 

• Verifiche sia orali che scritte/pratiche di recupero 

• Verifiche su sviluppo piccoli progetti software 

Criteri di valutazione 

Le valutazioni verranno espresse in decimi, usando l’intervallo 1-10, facendo riferimento a quanto 

stabilito nel dipartimento di Informatica. 

  

N.B. le eventuali ore in esubero disponibili saranno utilizzate per pause didattiche da utilizzare per 

il recupero ed attività di approfondimento. 

Roma 15/11/2021      L’insegnante 

      Professoressa Nadia Arsieni 


